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LE PIATTAFORME DIDATTICHE -
MOODLE



COME CONDIVIDERE I MATERIALI

3

Per condividere i materiali è possibile utilizzare  diversi strumenti più o meno strutturati. 

Tra questi i più comuni sono:

❑ Moodle, uno dei sistemi di gestione dell’apprendimento più diffusi e del tutto free

❑ Google Drive, Sites e Classroom, strumenti di Google per gestire classi e  contenuti

❑ Drobox, piattaforma didattica che consente di gestire la propria classe come gruppo virtuale

❑ Edmodo, strumento per l’archiviazione e la condivisione di file 

❑ Fidenia, sistema online di creazione e gestione di classi virtuali 

❑ GeniusBoard Impari, piattaforma per il cloud per creare . Presentazioni, mappe mentali e 

concettuali , strumenti video, quiz e verifiche 

Di queste, Moodle, Findenia e GeniusBoard Impari sono specificamene Social Lerning.



MOODLE
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Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environmen) è una 
piattaforma  utilizzata  la formazione a distanza. 

E’ utilizzabile sia su sistemi Windows che Linux e Mac senza dover installare 
software aggiuntivi. Occorre soltanto disporre di una connessione Internet e di 
un browser (Internet  Explorer,  Netscape,  Mozilla Firefox,  Opera, ecc). 

Per  accedere  al  sistema  è  necessario  essere   registrati, ovvero  avere  un  
account personale,  formato  da  username  e  password.

Moodle dispone i diversi profili. Con il profilo amministratore è possibile gestire 
la piattaforma, con il profilo docente si possono creare corsi, oggetti, suddivisi in 
attività e risorse, e gestire le classi e con il profilo studente è possibile fruire dei 
contenuti



LE ATTIVITÀ DI MOODLE

Chat Database Compito Feedback

Forum Glossario Lezione
Pacchetto 

SCORM

Quiz Scelta Sondaggio
Tool

esterno

Wiki Workshop
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LE RISORSE DI MOODLE

Cartella Etichetta File

LMS Libro Pagina

URL
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CREARE RISORSE E ATTIVITÀ - 1
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Accedere al corso e, per attivare le modifiche, premere il pulsante Attiva Modifica

Una volta terminate le 
modifiche premere 
Termina Modifica



CREARE RISORSE E ATTIVITÀ - 2
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Per spostare utilizzare il simbolo delle quattro frecce posto a fianco dell’oggetto.

È possibile aggiungere un argomento, dove inserire i materiali del corso, premendo 
aggiungi argomento alla fine del corso e specificando il numero di argomenti da inserire. 

Cliccare sul 
nome per 

modificarlo



CREARE RISORSE E ATTIVITÀ - 3
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Per creare una risorsa, cliccare su Aggiungi una attività o una risorsa presente alla fine di 
ogni argomento e seguire le impostazioni proprie di ogni tipo di oggetto creato. 



GESTIRE RISORSE E ATTIVITÀ - 3
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Per modificare gli oggetti creati 
premere Modifica posto sulla destra 
dell’oggetto e modificare le varie 
impostazioni previste per ogni 
oggetto.



LE PIATTAFORME DIDATTICHE –
GOOGLE DRIVE E SITE



ACCEDERE A GOOGLE DRIVE

Per archiviare e organizzare files

15 Giga di spazio per conservare qualsiasi documento 

(testi, foto, video, audio…)

Se necessario, è possibile acquistare altro spazio

E’ possibile caricare un singolo file o un’intera cartella

E’ possibile creare cartelle e files direttamente in Drive

con Google Suite
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IL MIO DRIVE

Il mio Drive è la cartella in cui vengono conservati i file e le cartelle che crei. Per 

visualizzare i file su diversi dispositivi, accedi al tuo account Google.
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LE FUNZIONI DI GOOGLE DRIVE - 1

Dal menu laterale è possibile accedere a tutte le 

risorse di Drive. 

Mentre con la funzione Nuovo
è possibile creare cartelle e file 
utilizzando le apps o caricare
file cartelle.
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LE FUNZIONI DI GOOGLE DRIVE - 2

Una volta selezionati file e cartelle è possibile:

Scaricare i documenti in locale

Spostarli

Eliminarli

Condividerli
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LE FUNZIONI DI GOOGLE DRIVE - 3

Nel condividere si posso fare più scelte:

Puoi condividere con le persone che hanno un account Google

Puoi fornire alle altre persone un link al file in modo che tu 

non debba aggiungere gli indirizzi email quando condividi il file

Si può condividere pubblicamente. Se utilizzi un account Google

al lavoro o a scuola, la condivisione pubblica potrebbe essere 

disattivata
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LE FUNZIONI DI GOOGLE DRIVE - 4

Per condividere i documenti pubblicamente.
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GOOGLE GROUPS

Nel caso si debbano condividere risorse con più persone è necessario prima 

creare un gruppo. Quando creiamo un gruppo facciamo riferimento con 

un’unica mail a più utenti ad essa abbinati. Accedere a Google Gruppi da 

altri servizi.
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CREARE UN GRUPPO

E’ possibile creare un gruppo premendo il pulsante

Per selezionare un nuovo tipo di gruppo, 

accanto a "Seleziona un tipo di gruppo" fai 

clic sulla freccia giù Freccia giù. Puoi 

scegliere tra:

Mailing list: i membri comunicano tra 

loro utilizzando un solo indirizzo email.

Forum web: i membri utilizzano il forum 

web di Google Gruppi per comunicare 

tra loro.

Forum Domande e risposte: è un tipo di 

forum web che consente ai membri di 

porre e rispondere vicendevolmente alle 

domande

Posta in arrivo di collaborazione: i 

membri possono assegnare argomenti 

ad altri membri come attività..
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AGGIUNGERE UN MEMBRO DEL GRUPPO

Una volta creato un gruppo si aggiungono i membri utilizzando Gestisci

L’invito deve 
essere confermato. 
È preferibile non 
usare aggiungi 
membri 
direttamente che 
non chiede 
conferma, ma si 
può essere 
segnalati
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INVIARE UN MESSAGGIO AL GRUPPO

Per inviare un messaggio selezionare il gruppo e cliccare su nuovo argomento
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ELIMINARE UN GRUPPO

Per eliminare un gruppo utilizzare il

menu Gestisci, selezionare Avanzate 

dal menu Avanzate
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GOOGLE SITE
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Creare e pubblicare un sito

Creare Pagine

Inserire testo e immagini

Incorporare oggetti dal Web tramite URL

Inserire file da Drive e file creati con le Google Apps, quali: 

Presentazioni, Moduli, Fogli, Mappe, Grafici, Calendario 

ecc.



ACCEDERE A GOOGLE SITES
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Si può accedere a Google Sites https://sites.google.com/

Tramite la funzione Nuovo di Google Drive. Il sito che si crea sarà un file 

archiviato sul Drive di Google

https://sites.google.com/


CREARE UN NUOVO SITO
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Si può creare un nuovo sito anche cliccando sul pulsante più della pagina di Sites

Verrà proposto un nuovo sito basato sul modello standard.



TITOLO E LOGO
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Inserire il nome del file, il titolo della pagina ed, eventualmente, il logo.

Titolo della pagina

Nome del 
file

Logo



MODIFICARE IL TEMA
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Dal menu laterale è possibile personalizzare il tema, il carattere e il colore, 

utilizzando il relativo menu laterale TEMI.



INSERIRE UN OGGETTO - 1
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È possibile inserire un qualsiasi oggetto utilizzando il menu IMMETTI. Si posso 
utilizzare tutti gli oggetti di Google e un qualsiasi elemento caricato 
precedentemente sul Drive.

È possibile inserire:

Caselle di testo

Immagini

Incorpora, per caricare tramite URL

Da Drive

YouTube

Calendario

Mapps

Documenti

Presentazioni

Fogli

Moduli

Grafici



INSERIRE UN OGGETTO - 2
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Oggetti



CREARE UNA PAGINA
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È possibile creare una nuova pagina utilizzando il menu PAGINE e cliccare su più

Per creare una pagina secondaria, trascinarla sopra quella principale una volta creata



AGGIUNGERE UN EDITOR
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E’ possibile 

aggiungere un 

editor per 

coinvolgere un 

altro utente 

nella costruzione 

del sito.



PUBBLICARE IL SITO
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Per rendere il sito visibile ad altri utenti è necessario pubblicarlo utilizzando il 
pulsante PUBBLICA

Con il pulsante 
Gestione è possibile 
indicare gli utenti a 
cui rendere visibile il 
sito



LE PIATTAFORME DIDATTICHE –
GENIUSBOARD IMPARI



INTRODUZIONE

GeniusBoard® Impari è un ambiente di apprendimento social che 
consente di produrre oggetti didattici in collaborazione e 
condivisione fra studenti e docenti, in aula e a casa, ed è ottimizzato 
per le LIM e tablet.

La piattaforma, totalmente scritta in html5 per il cloud, richiede il 
solo browser sia come visualizzatore che come producer, pertanto 
non c’è bisogno di scaricarsi alcun plug-in. 

Particolarmente rilevante è la sua caratteristica principale, ovvero 
sono presenti al suo interno più di 50 strumenti per la costruzione 
di materiali didattici.

34



LE PRINCIPALI FUNZIONI - 1
Materiali didattici

I libri costruiti con GeniusBoard® Impari possono essere consultati sia on line che off line in 

formato epub3. I lettori possono modificarli e creare una loro versione personale.

Web Slide

Le slide possono essere prodotte automaticamente da articoli wikipedia oppure da zero 

tramite un sistema autore che crea la presentazione direttamente nel server.

Mappe Mentali

Si possono generare mappe da wikipedia in pochi secondi, da elenchi puntati e da un 

ambiente di disegno funzionale e semplice.

Booklets

Gli studenti possono prendere appunti dal docente che spiega in classe e costruire un 

booklet al volo.
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LE PRINCIPALI FUNZIONI - 2
Esercizi

Evidenziando una o più parole è possibile trasformare un qualsiasi testo in un esercizio 

interattivo o servendosi di un programma grafico cloud è possibile trasformare una serie di 

slide in una prova strutturata di profitto con annessa valutazione automatica.

BYOD

Il docente crea un codice PIN che viene associato ad uno dei 5 possibili oggetti collettivi 

(Nuvola, Mappa, Slide, Booklet,Disegno). Lo studente inserisce il PIN nella pagina web per 

inviare contributi per la costruzione dell'oggetto collettivo.

Immagine panorama

E’ possibile creare un virtual tour con pochi clic. Partendo da una qualsiasi immagine 

panoramica 360°, è possibile individuare dei punti sensibili (hotspot) che collegano ad 

informazioni esterne (testo, immagini, link, video, etc). Un vero e proprio tour interattivo.
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LE PRINCIPALI FUNZIONI - 3

Nuvola di parole

La nuvola di parole consente di creare una rappresentazione visiva e riassuntiva del 

contenuto di qualsiasi testo, creando un’immagine esteticamente accattivante e facilmente 

riutilizzabile in qualsiasi contesto. Didatticamente, questi oggetti fungono da “riassunto” 

efficace di un contenuto prolisso.

Quiz

In GeniusBoard® Impari è possibile creare diverse tipologie di esercizi e quiz: LIM Esercizi, 

Esercizi da wordprocessor, Esercizi da Slides.

Videoconferenza

Tutti gli utenti di GeniusBoard® Impari possono generare una videoconferenza alla quale 

possono partecipare altri tre utenti. Si possono generare quante videoconferenze si vogliono 

e in contemporanea tante quanti sono gli utenti della piattaforma.
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LE PRINCIPALI FUNZIONI - 4

Giornalino

Uno strumento didattico molto utile per la formazione degli studenti è il giornale di classe o 

di gruppo o di istituto. Nella scuola secondaria di secondo grado, i ragazzi lo usano per 

prepararsi al saggio breve e all'articolo di giornale previsti dall'esame di Stato. Nella 

secondaria di primo grado e nella primaria, può essere utile per la messa in atto di 

un'esperienza di comunicazione e condivisione. Grazie ad un potente editor online, gli 

studenti creano il loro giornale modificando una serie di template già pronti.

Timeline

Si tratta di uno strumento che consente di raggruppare in una linea del tempo una serie di 

eventi, molto utile per la descrizione di contesti diacronici come lo studio della Storia. E' 

possibile scegliere fra un template verticale ed uno orizzontale. Gli eventi vengono creati a 

partire da nodi generici che vengono modificati con un editor online.
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LE PRINCIPALI FUNZIONI - 5

LIM - Tablet

Questo strumento consente di produrre, velocemente e in modo totalmente grafico, con la 

LIM o un TABLET di qualsiasi marca e di qualsiasi sistema operativo, slide scritte a mano 

oppure da forme elementari. Lo strumento consente di generare anche esercizi di tipo Vero-

Falso, a Scelta Multipla a 3 e a 4 alternative.

Classe capovolta

La metodologia della classe capovolta si sta diffondendo non solo nella scuola primaria ma 

anche nella secondaria. Anche se lo strumento video non è l’unico proposto dai sostenitori 

della metodologia, diciamo che esso ne rappresenta l’ossatura e proprio per questo sono 

state sviluppate ben 12 applicazioni che hanno lo scopo di arricchire video di Youtube con 

mappe, annotazioni, quiz, indici, etc.
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LE PRINCIPALI FUNZIONI - 6
Animazioni e Sintesi vocale

Le Slide prendono vita con l’inserimento di effetti di animazione e con la Sintesi vocale: 

un’immagine animata capace di “recitare” qualsiasi testo si voglia, in qualsiasi lingua.

Riassunto automatico

Questa funzione consente di riassumere significativamente qualsiasi testo che viene 

incollato nell’area della piattaforma. È possibile fare sempre il “riassunto del riassunto” per 

ottenere testo sempre più succinto.
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GENIUSBOARD® IMPARI

WebSlide

Esercizi 
LimSlide

Mappe 
concettuali

Nuvole

Video 
Classe 

Capovolta

BYOD

Riassunto

Realtà 
Virtuale
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Valutazione

Rubriche di 
Valutazione

Funzioni per il docente
Funzioni per il docente e lo studente



ACCEDERE A GENIUSBOARD IMPARI

Per accedere a GeniusBoard impari digitare: 

https://impari-scuola.com/index_ita.html e preme il pulsante  ACCEDI. 

Digitare, quindi, username e password.
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https://impari-scuola.com/index_ita.html


LE FUNZIONI PRINCIPALI DELLA BARRA DEI MENU

È Possibile creare un’attività con una delle funzioni disponibili, modificare

un’attività creata o consultare un’attività condivisa.
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LE RESTANTI FUNZIONI DEL MENU

Sempre nella barra dei menu è possibile accedere alle funzioni che permettono

Tornare alla Home Page

Accedere alle attività e materiali

Cercare, registrare o aggiornare una Scuola

Cercare, registrare o aggiornare una Classe

Inviare un messaggio agli utenti della piattaforma

Uscire della piattaforma
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GESTIRE IL PROFILO

È possibile personalizzare il proprio Profilo, utilizzando la funzione Modifica Profilo 

e scegliere tra le opzioni proposte
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USCIRE DA GENIUSBOARD® IMPARI

Per uscire dall’applicativo selezionare l’icona dell’utente e cliccare su 

Esci e chiudi sessione
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PER UTILIZZARE UNA SPECIFICA FUNZIONE

Per creare un qualsiasi oggetto multimediale, ad esempio le mappe, si seleziona dal 

menu CREA la relativa funzione. Nella pagina centrale proporrà i vari modelle tra 

cui scegliere.
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CHIUDERE UNA PAGINA O FUNZIONE

Per chiudere una pagina o un qualsiasi oggetto o funzione cliccare sul pulsante 

posto nella parte alta della pagina.
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LA FUNZIONE - BYOD

La funzione BYOD permette di creare una attività con il contributo sincrono degli 

alunni, quali mappe, nuvole di parole, slide, disegni o altro
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CREARE MAPPE MENTALI CON LA FUNZIONE BYOD 
- 1
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CREARE MAPPE MENTALI CON LA FUNZIONE BYOD
- 2

https://www.impari-scuola.com/byod/

https://www.impari-scuola.com/byod/


CREARE MAPPE MENTALI CON LA FUNZIONE BYOD 
- 3
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CREARE MAPPE MENTALI CON LA FUNZIONE BYOD 
- 4
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Visualizzare il 
codice

Contributo Utenti

Bloccare i 
contributi



SALVARE MAPPE MENTALI CON LA FUNZIONE BYOD -

4
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Per rendere 
pubblica la mappa



LA FUNZIONE - SLIDE

Attraverso la funzione Slide è possibile creare 

delle presentazioni con l’ausilio di varie funzioni.
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LA FUNZIONE – SLIDE – LIM - 1
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LA FUNZIONE – SLIDE – LIM - 2
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Crea Slide

Clona slide
Precedente e 

successivo

Clona slide

Elimina slide

Visualizza 
Miniature

Salvare in locale e 
su Server

Salvare in locale e 
nel Server

Inserire 
Penna

Inserire 
Oggetti e Testo

Inserire 
Immagini 

tramite URL



LA FUNZIONE – SLIDE – LIM – 3  SALVATAGGIO
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LA FUNZIONE – SLIDE –WEB
Con la funzione Web si accede ad un Editor di presentazioni. 
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LA FUNZIONE – SLIDE – ROCK
Veloce Editor di presentazioni per proporre testo, immagini e video
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LA FUNZIONE – SLIDE –WIKIPEDIA -1
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LA FUNZIONE – SLIDE –WIKIPEDIA - 2
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LA FUNZIONE – SLIDE –WIKIPEDIA - 3
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Successiva Evidenzia Riassunto Nuvola

Mappa

Sintesi 
Vocale

Dislessia

Dislessia



LA FUNZIONE

LE NUVOLE DI PAROLE
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LE NUVOLE DI PAROLE - IMPOSTAZIONI
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LA FUNZIONE- MAPPE
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LE MAPPE COMPLETE - 1
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Salvare

Sfondo

Creare 
Nodi

Modificare 
Nodi

Eliminare 
Nodi

Colore 
Nodi

Struttura 
Nodi

Spostare Nodi



LE MAPPE COMPLETE -2
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LE MAPPE WIKI LIBRO -1
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LE MAPPE WIKI LIBRO -2
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LE MAPPE WIKI LIBRO -3
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LE MAPPE LISTA
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LE WIKI SEMPLICE
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Testo da 
ricercare

Riassunto

Attivare la 
ricerca Attivare la 

ricerca



LE WIKI TESTO QUALSIASI
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Salva

Aggiungi Nodo 
con parola 
selezionata Aggiungi nodo e linea

sulla base del testo selezionato



LE MAPPE GRAFICHE
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LA FUNZIONE – RIASSUNTO AUTOMATICO
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LA FUNZIONE – FLIPPED CLASSROOM
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FLIPPED CLASSROOM - COMPITO AUTENTICO
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FLIPPED CLASSROOM - CREA QUIZ VIDEO
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LA FUNZIONE – RUBRICHE DI VALUTAZIONE - 1
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Selezionare Area 
Tematica

Selezionare Tipologia



LA FUNZIONE – RUBRICHE DI VALUTAZIONE - 2
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La Funzione – Rubriche di Valutazione - 3



LA FUNZIONE –QUIZ
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LA FUNZIONE –QUIZ – ESERCIZI SEMPLICI - 1
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LA FUNZIONE –QUIZ – ESERCIZI SEMPLICI - 2
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LA FUNZIONE –QUIZ – DA SLIDE
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LA FUNZIONE –QUIZ – DA LIM - 1 
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LA FUNZIONE –QUIZ – DA LIM - 2 
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LA FUNZIONE –QUIZ – DA LIM - 2 
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LA FUNZIONE – REALTÀ VIRTUALE
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LA FUNZIONE – REALTÀ VIRTUALE
IMMAGINE PANORAMICA - 1
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Selezionare link 
immagine

Cliccare su Continua



LA FUNZIONE – REALTÀ VIRTUALE
IMMAGINE PANORAMICA - 2
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LA FUNZIONE – REALTÀ VIRTUALE
MUSEO VIRTUALE- 1

93

Selezionare StanzeSelezionare StanzeSelezionare Stanze



LA FUNZIONE – REALTÀ VIRTUALE
MUSEO VIRTUALE- 2
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LA FUNZIONE – REALTÀ VIRTUALE
MUSEO VIRTUALE- 3
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REGISTRARE UNA SCUOLA

96



REGISTRARE UNA CLASSE
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ABBINARE GLI ALUNNI ALLA CLASSE - 1
Selezionare Aggiorna una classe
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ABBINARE GLI ALUNNI ALLA CLASSE - 2
Selezionare Modifica dati
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CONDIVIDERE UN’ATTIVITÀ
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