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LE PIATTAFORMEDIDATTICHE –
EDMODO



LA PIATTAFORMA EDMODO

Edmodo è un Social Learning destinato alla didattica. 

Permette di:

❑ Creare classi

❑ Condividere contenuti

❑ Scambiare messaggi

❑ Creare dei test
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COMEACCEDERE A EDMODO

Per accedere a Edmodo https://www.edmodo.com/ e accedere. È possibile 

accedere con un account Google o registrarsi.

4

https://www.edmodo.com/


IMPOSTARE LA LINGUA ITALIANA

Per impostare la lingua italiana
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L’INTERFACCIAGRAFICA
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Barra dei menu

Gestione Account
Corpo Centrale

Caricamento oggetti 
multimediali



CREARE UNA CLASSE

Cliccare su Crea una Classe attribuire un nome e il grado di istruzione
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Ad ogni classe è abbinato il codice
tramite il quale verrà visualizzata 
dagli studenti



PER ISCRIVERSI AD UNA CLASSE

Potete accedere una classe cliccando su Iscriviti ad una classe e inserendo il codice 
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PER ELIMINARE AD UNA CLASSE

❑ Per eliminare una classe:

❑ Selezionare una classe

❑ Cliccare su Elimina delle Impostazioni avanzate
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COSA CONDIVIDERE NELLA PIATTAFORMA SOCIAL LEARNING

E’ possibile condividere o assegnare:

❑ Messaggi

❑ Compiti

❑ Quiz

❑ Sondaggi
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CONDIVIDEREMESSAGGI

Per inviare un Messaggio, selezione una classe e cliccare sulla Scheda Messaggio. 

Inserire il messaggio ed, eventualmente, aggiungere un allegato, un link o 

aggiungere dalla biblioteca (link, da drive, immagini ecc.)
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Scrivere messaggi

Inserire Contenuti



CREARE UNCOMPITO

Per creare un Compito, selezione una classe e cliccare sulla Scheda Compito. 

Descrivere il compito da effettuare ed, eventualmente, inserire una scadenza ed un 

allegato
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CREARE UNQUIZ

Per creare un Quiz, selezione una classe e cliccare su Crea un Quiz della Scheda 

Quiz. Attribuire un nome, definire un tempo, il tipo di domanda e cliccare si 

Aggiungi domanda

13



AGGIUNGERE UN SONDAGGIO

Per creare un Sondaggio, selezionare una domanda e una delle risposte e cliccare 

su Invia
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ISCRIVERE UNO STUDENTE

Selezionare una classe e cliccare su Aggiungi Studenti della Scheda Iscritti

Lo studente può accedere anche con il codice classe
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LE PIATTAFORMEDIDATTICHE –
FIDENIA



FIDENIA

Fidenia è un «Social learning» interamente dedicato alla didattica per creare classi 

virtuali, condividere risorse, realizzare contenuti multimediali, assegnare verifiche e 

dialogare in maniera «social» tra docenti, studenti e famiglie.

Permette di:

❑ Condividere risorse

❑ Creare corsi e gruppi

❑ Effettuare test e verifiche

❑ Creare e-book interattivi
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ACCEDERE A FIDENIA

Accedere a FIDENIA https://www.fidenia.com/ e inserire la password o registrasi

con il ruolo docente:
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https://www.fidenia.com/


L’INTERFACCIA DI FIDENIA
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Barra Superiore con le funzionalità principali  riportare nei 
pulsanti

Barra Laterale sinistra con le funzionalità 
legate al profilo

Barra Laterale destra  
destinata agli eventi

CORPO CENTRALE, che si modifica in base alle scelte 
effettuate



CREARE UNCORSO

Per creare un corso è necessario cliccare sulla voce Corsi presente nella barra 

superiore, quindi sul pulsante Crea
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GESTIONE DI UNCORSO

Nella pagina di ciascun nuovo corso creato, l’amministratore può visualizzare un 

riquadro verde contenente un Codice. Si tratta del “codice corso” che il docente 

dovrà comunicare ai propri studenti per permettere di entrare a far parte 

dell’ambiente del corso.
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RISORSE DAUTILIZZARE NEL CORSO

Una volta creato il corso è possibile utilizzare le funzionalità:

❑ Indicare uno stato

❑ Inviare un file

❑ Inviare un’immagine

❑ Fare una domanda

Gli studenti accederanno al corso 

utilizzando il codice del corso
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ALTRE RISORSE

Senza accedere ad uno specifico corso è possibile creare un e-

book o un test accedendo tramite link alle specifiche risorse 

con:

❑ ePubEditor: a partire da questa sezione è possibile creare, 

gestire e condividere ebook con ePubEditor. 

❑ Questionari: a partire da questa sezione è possibile creare, 

gestire e condividere questionari e test con QuestBase. 
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